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いまさら３Ｄ！

やっぱり３Ｄ！
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１．私に夢をもたらした。

３Ｄは

２．私に収入をもたらした。

３．私の先生である。



５，４９０，０００
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（１５．２％）
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2014年年年年 民生用機器主要品目国内出荷実績（数量）民生用機器主要品目国内出荷実績（数量）民生用機器主要品目国内出荷実績（数量）民生用機器主要品目国内出荷実績（数量）



１．やめれば失敗。

２．続ければ成功する可能性あり。

３．継続は力なり。

３Ｄビジネスは失敗か？



１．失敗は成功のもと。

２．失敗から学ぶこと。

３．黄金法則を知らなかったから
失敗した。

３Ｄビジネスはなぜ失敗したのか？



３Ｄ ｘ （Ｈ ｘ Ａ ｘ Ｃ）

Ｈ：ハードウエア
Ａ：アプリケーション
Ｃ：コンテンツ

＝ 成功する３Ｄビジネス

３Ｄビジネスの黄金法則とは？
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事業領域

３Ｄビジネスの事業領域



Royal Army

３Ｄ王国 （Kingdom of 3D)
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T2B
Technology to Business

技術を事業に変換すること

３Ｄビジネスとは？



１．熟考

２．人の行動心理

Ｔ２Ｂを支えるものとは？



パチンコへの３Ｄ応用

Ｔ２Ｂケーススタディ １．



サイネージ事業への応用

Ｔ２Ｂケーススタディ ２．













AMI (American Mega Trend) 台北オフィス設置の

８２インチ裸眼３Ｄディスプレイ



ＬＥＤベース
大型裸眼３Ｄディスプレイ

Ｔ２Ｂケーススタディ ３．



Ｐ２ＬＥＤを利用した裸眼３Ｄシステム













裸眼３Ｄパーソナルデバイス

Ｔ２Ｂケーススタディ ４．











ＭｅｇａＭＡＸ Theater Dome

Ｔ２Ｂケーススタディ ５．



MegaMAX Theater Dome plan

Entertainment
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Emotional
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MegaMAX Theater Dome plan

1. MegaMAX theather offers glasses-free, emotional holographic 
images to make people feel real 6 sense heart touching comfort.

2. MegaMAX theather offers educational content to all ages from 
young to senior.

3. MegaMAX theather impresses the future of visual sound world. 

Sound 
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視覚
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面白い

面白いほどビジネスになる

儲かる

３Ｄビジネスは



３Ｄビジネス をやってみたい



協力・協業

共に夢の実現を



夢夢夢夢
DDDDreamreamreamream

実行実行実行実行
DDDDoooo

計画計画計画計画
DDDDesignesignesignesign

３つの３つの３つの３つの DDDD によってによってによってによって

実現実現実現実現

Dream comes true.

=



Keep Moving Forward

Make Things Happen

Together


